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Réunion précédente

- Vendredi 9 juin 2006 (Hervé Rey, Yves Caraglio) : 
"Simulation-Visualisation de la croissance et de l'architecture 
des plantes"
- Reconstruction 3D, génération 3D, utilité de la simulation, 
qui fait des maquettes ?, visualisation (compte-rendu 
disponible)

-> Etudier portage de LandMaker sous Linux (Coligny, 
Griffon, Théveny)

-> Prévoir un exposé d'Oana Vigy (URFM Avignon) sur 
l'éditeur de scène FireParadox
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Etudier portage de LandMaker sous Linux

Version candidate : Landmaker + calrgb de AMAPv3, 1997

Des arguments contre : 

- évolutions problématiques
- techniques de rendu trop anciennes
- outils "paléo-informatiques" disparus (gui)
- portage sur systèmes modernes difficile (endianess taille 
du mot mémoire...)
- pas recommandé (du tout) par Marc Jaeger et Jeff Barczi

Abandonné rapidement
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Solutions alternatives ? -> des discussions AMAP

- un mail sur listeamap pour que les intéressés se 
manifestent

- des entrevues multiples et des échanges mails au gré des 
disponibilités : 
Jean Dauzat, Hervé Rey, Yves Caraglio, Marc Jaeger, Daniel 
Auclair, Frederic Boudon, Sylvie Sabatier, René Lecoustre, 
Maryline Laurans, Jeff Barczi, Thierry Fourcaud, Philippe 
Borianne, Cédric Gaucherel, Patrick Heuret, Christophe 
Proisy...

- Démo d'Orchestra par S. Griffon
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Des réflexions en vrac...

- "Analyse, simulation, visualisation, remettre une chaîne en place"

- L'URFM d'Avignon a besoin d'un éditeur de scènes 3D, "on avait 
ça"

- "La visualisation réaliste nécessite l'ombre portée"

"Peut-on bénéficier d'une chaîne d'outils comme il y a 15 
ans ?"

"En 2 jours, on pouvait faire une image"
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Un éditeur de scènes - éléments de cahier des charges 1/2

[éditeur de scènes]
"Faire des scènes"

[simple, efficace]
"Besoin scènes 3D maintenant"
"Un landmaker utilisable en 1 jour"
"Faire une image, faire des films"

[généraliste, spécialisable]
"Des toolbox simples utilisables par n'importe qui (build scene,
add plant, ombre, pas propre au métier AMAP)"

[récupérer les ressources existantes, ouvrir]
"En entrée : .lig, terrain, batiments, symboles, MTG... autres"

[fonctionnalités avancées]
"Ombre pour réalisme et télédétection"
"Evolution de la scène (temps)" (phase 2 ?)

[traitements aval]
"Posts traitements : voxelisation, extraction biomasse, 
bilan radiatif, visualisations réaliste"

[sélection]
"Sélectionner des objets dans la scène" "Elaguer"
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Un éditeur de scènes - éléments de cahier des charges 2/2

[intégration, évolutif]
"Quelque chose qui ressemble à une plate-forme avec 
des briques"

[appropriation]
"on ne sais plus faire une scène, une image"
"Possibilité de co-développements pour les utilisateurs"

[finition recherche]
"Outil intégration / recherche, non commercial"

[maîtrise]
"AMAP moteur du projet"

[cible]
"Pour AMAP + partenaires + éducation"

[distribuable, libre]
"Diffuser à des partenaires, enseignement"
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Orchestra-LandMaker (chez Bionatics)

"L'original", chaîne complète :

- Genesis : crée des maquettes 3D
- Interface : conversion fichiers images
- Faces : symboles pour habiller les lignes élastiques
- Terrain : points avec altitude et maillage par triangulation
- LandMaker : terrain + plantes + textures -> scène edit + visu
- Animation : films
- CalEdit : scripter fabrication images et animations
- Atelier Image : travailler les images générées

-> Les demandes d'AMAP ne sont pas les priorités de Bionatics

-> La diffusion libre des logiciels aux partenaires AMAP est 
difficile (payant, crypté, protection matérielle)

Solutions
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PlantGL

"PlantGL et LandMaker ont des contours thématiques proches"

- Possible de faire des scènes
- Orienté scripts
- Nécessite un investissement Python
- Nécessiterait + de commandes interactives (boutons)
- Peut-être en impliquant un personnel AMAP dans le projet pour 
fabriquer de l'interface

Z-buffer ? (oui en post-traitement ?)
Films ? (à développer ?)
Appropriation ? (oui théorique si investissement AMAP ?)
Libre ? ("pas vraiment", problèmes pour une simple démo)

Adapter PlantGL pour récup fonctionnalités LandMaker...
Ce n'est plus un logiciel AMAP, 
-> nécessite un travail en partenariat avec DAP

Solutions
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Blender

Modeler 3D
genre 3D Studio Max ou Maya mais en libre

"Solution complète pour la création 3D, modélisation, animation, 
rendu et post-production pour la création de contenus interactifs 
ou visuels"

Complet, complexe, scriptable

Interface déroutante, général

Nécessité de lire des tutoriaux ou de suivre une formation
Difficile de créer une scène en quelques clics

Axé infographiste

Pourrait permettre d'éditer des symboles AMAP

Solutions
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Le projet FireParadox

Projet européen, URFM Avignon, feux de forêt, passage en 3D

- Repousse des arbres prévue
- Besoin d'un éditeur 3D pour construire les scènes initiales
- Rapprochement des technologies java et openGL (liaison)

 -> entrée de FireParadox dans Capsis en 2006

Développement d'un visu / éditeur 3D multi usage dans Capsis
Implication récente de Sébastien Griffon (CDD URFM)

-> La bibliothèque Sketch 
(croquis, ébauche, esquisse... de scène)
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Bibliothèque édition 3D scène schématique : Sketch

Editeur 3D de scène simple généraliste (non photoréaliste)
Accent sur quoi planter / ou et comment planter
Architecture extensible (comme Capsis)
Des objets simples avec des références externes
Des rendus schématiques "croquis, esquisse, ébauche..."
Des connexions vers des outils avals

Editeur 3D de 
scènes schématiques

Traitements
avals

Visu XiaoPeng
Biomasse Marc
Lumière Jean
Exports divers
Ombre, brume, 
neige, FOV
...

Entrées
Maquettes AMAPsim, Gasp...
MTG
Arbres Capsis
Combustibles FireParadox
...

Dans Sketch : 
un objet simple

A l'extérieur : 
un objet complexe

référence
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Sketch : grandes lignes

On gère des listes d'objets légers en mémoire
Chaque objet a une référence vers "un original"

ex : un fichier .lig AMAPsim, un identifiant dans un BD...
L'original "lourd" n'est pas chargé en mémoire

ou 1 seul à la fois, ex :  pour réponse à la sélection
Chaque objet à une position dans la scène

(id, name, x, y, z, twists en x, y, z, boite englobante, 
référence vers "l'original")

A chaque liste on associe un "Rendeur" 
Les rendeurs dessinent des représentations légères
Les rendeurs sont des extensions permutables
Tous les rendeurs ont un mode "fast" 

(pour les rotations, déplacements, ex: fil de fer)
Des extensions pour ajouter des objets
Des extensions pour exporter (fichiers, applis en aval)

-> des scènes légères, axé sur l'édition de la scène
-> rendu, biomasse, lumière, ombre... = post-traitements
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Sketch : grandes lignes

Rotations

Zoom, Pan
Rendus différents

(extensions)

Sélection :  souris ou dans la 
liste des items
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Sketch : grandes lignes

Sélection multiple et suppression

Grille Périmètre d'action

Déplacement
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Sketch : grandes lignes

Ajout dans la scène : 

Extension "Quoi"
ex : Pins AMAPsim

Extension "Ou et Comment"
ex : dans le contour, en lignes ou 
au hasard

Autres extensions au gré des 
besoins...

En lignes

Au hasard

Un Périmètre
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Sketch : grandes lignes

Paramétrage temps réel des rendeurs
ex ici : passage en mode contour

Permutation des rendeurs 
(extensions, menu dynamique)
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Prototype 1/4

Cahier des charges : une image de plantation de pins maritimes 
plantés en ligne, maquettes AMAPsim, générée à la demande de 
Céline Meredieu par Yves Caraglio et Frédéric Boudon dans PlantGL

Objectif : reproduire le processus dans Sketch pour évaluer la 
faisabilité et la pertinence des options techniques, pas de finitions

F. Boudon, Y. Caraglio, C. Meredieu, PlantGL

Intérêt : appropriation, personalisation et reproductibilité par CM
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Prototype 2/4

F. Boudon, Y. Caraglio, C. Meredieu, PlantGL

Prototype d'editeur
à base Sketch

Extension
sélection

maquettes
AMAPsim

Extension
choix

des algos
de plantation

Extension
export
scène
AMAP

calrgb de
AMAP v3
(1997)
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Prototype 3/4

F. de Coligny, Sketch prototype
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Prototype 4/4

Résultat : une image de plantation de pins maritimes plantés en ligne, 
maquettes AMAPsim

Remarques : 
- pas de simplification comme avec PlantGL, on peut les faire dans la 
maquette
- pas de finitions : pas d'aléa dans le dispositif de plantation, fond noir, 
les maquettes sont placées n'importe comment, etc.
- trois extensions (prototypes) : sélection de plantes, placement en 
lignes et exportation "scène amap"

S. Griffon, recompilation calrgb de AMAP v3 (1997)
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Un éditeur AMAP ?

Trouver un nom (le plus dur)

Un projet pilote ou deux (FireParadox, EcoPalm...)

Un recrutement ou une affectation d'un développeur

Une décision AMAP est nécessaire :

- Investir dans un nouvel éditeur de scène ?
affectation du développeur
démarrage du projet pilote EcoPalm

planter les palmiers EcoPalm suivant les dispositifs de
plantation ad-hoc (construction d'extensions)

connexion avec Archimed
...

- établir une "meilleure" collaboration avec Bionatics sur leurs outils ?


