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- Vendredi 9 juin 2006 (Hervé Rey, Yves Caraglio) :
"Simulation-Visualisation de la croissance et de I'architecture
des plantes”

- Reconstruction 3D, génération 3D, utilité de la simulation,
qui fait des maquettes ?, visualisation (compte-rendu
disponible)

-> Etudier portage de LandMaker sous Linux (Coligny,
Griffon, Théveny)

-> Prévoir un exposé d'Oana Vigy (URFM Avignon) sur
I'éditeur de scene FireParadox
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Etudier portage de LandMaker sous Linux

Version candidate : Landmaker + calrgb de AMAPv3, 1997
Des arguments contre :

- évolutions problématiques

- techniques de rendu trop anciennes

- outils "paléo-informatiques" disparus (gui)

- portage sur systemes modernes difficile (endianess taille
du mot mémoire...)

- pas recommandé (du tout) par Marc Jaeger et Jeff Barczi

Abandonné rapidement
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- un mail sur listeamap pour que les intéressés se
manifestent

- des entrevues multiples et des échanges mails au gré des
disponibilités :

Jean Dauzat, Hervé Rey, Yves Caraglio, Marc Jaeger, Daniel
Auclair, Frederic Boudon, Sylvie Sabatier, René Lecoustre,
Maryline Laurans, Jeff Barczi, Thierry Fourcaud, Philippe
Borianne, Cédric Gaucherel, Patrick Heuret, Christophe
Proisy...

- Démo d'Orchestra par S. Griffon
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- "Analyse, simulation, visualisation, remettre une chaine en place"

- L'URFM d'Avignon a besoin d'un éditeur de scenes 3D, "on avait
gall

- "La visualisation réaliste nécessite I'ombre portée"

"Peut-on bénéficier d'une chaine d'outils comme ily a 15
ans ?"

"En 2 jours, on pouvait faire une image"
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[éditeur de scenes]
"Faire des scenes"
[simple, efficace]
"Besoin scenes 3D maintenant"
"Un landmaker utilisable en 1 jour"
"Faire une image, faire des films"
[généraliste, spécialisablel]
"Des toolbox simples utilisables par n'importe qui (build scene,
add plant, ombre, pas propre au métier AMAP)"
[récupérer les ressources existantes, ouvrir]
"En entrée : .lig, terrain, batiments, symboles, MTG... autres"
[fonctionnalités avancées]
"Ombre pour réalisme et télédétection"
"Evolution de la scene (temps)" (phase 2 ?)
[traitements aval]
"Posts traitements : voxelisation, extraction biomasse,
bilan radiatif, visualisations réaliste"
[sélection]
"Sélectionner des objets dans la scene" "Elaguer"
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[intégration, évolutif]
"Quelgue chose qui ressemble a une plate-forme avec
des briques"
[appropriation]
"on ne sais plus faire une scene, une image"
"Possibilité de co-développements pour les utilisateurs"
[finition recherchel]
"Outil intégration / recherche, non commercial"
[maitrise]
"AMAP moteur du projet"
[cible]
"Pour AMAP + partenaires + éducation"
[distribuable, librel]
"Diffuser a des partenaires, enseignement"
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Solutions

"L'original", chaine complete :

- Genesis : crée des maquettes 3D

- Interface : conversion fichiers images

- Faces : symboles pour habiller les lignes élastiques

- Terrain : points avec altitude et maillage par triangulation

- LandMaker : terrain + plantes + textures -> scene edit + visu
- Animation : films

- CalEdit : scripter fabrication images et animations

- Atelier Image : travailler les images générées

-> Les demandes d'AMAP ne sont pas les priorités de Bionatics

-> La diffusion libre des logiciels aux partenaires AMAP est
difficile (payant, crypté, protection matérielle)
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Solutions

"PlantGL et LandMaker ont des contours thématiques proches"

- Possible de faire des scenes

- Orienté scripts

- Nécessite un investissement Python

- Nécessiterait + de commandes interactives (boutons)

- Peut-étre en impliquant un personnel AMAP dans le projet pour
fabriquer de l'interface

Z-buffer ? (oui en post-traitement ?)

Films ? (a développer ?)

Appropriation ? (oui théorique si investissement AMAP ?)
Libre ? ("pas vraiment", problemes pour une simple démo)

Adapter PlantGL pour récup fonctionnalités LandMaker...

Ce n'est plus un logiciel AMAP,
-> nécessite-un-travail-en-partenariat avec DAP
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Solutions

Modeler 3D
genre 3D Studio Max ou Maya mais en libre

"Solution complete pour la création 3D, modélisation, animation,
rendu et post-production pour la création de contenus interactifs
ou visuels"

Complet, complexe, scriptable

Interface déroutante, général

Nécessité de lire des tutoriaux ou de suivre une formation
Difficile de créer une scene en quelques clics

Axé infographiste

Pourrait permettre d'éditer des symboles AMAP
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Projet européen, URFM Avignon, feux de forét, passage en 3D

- Repousse des arbres prévue
- Besoin d'un éditeur 3D pour construire les scenes initiales
- Rapprochement des technologies java et openGL (liaison)

-> entrée de FireParadox dans Capsis en 2006

Développement d'un visu / éditeur 3D multi usage dans Capsis
Implication récente de Sébastien Griffon (CDD URFM)

-> La bibliotheque Sketch
(croquis, ébauche, esquisse... de scene)

Simulation - Visualisation de la croissance et de |'architecture des plantes - UMR AMAP - 23 mai 2007




Editeur 3D de scene simple généraliste (non photoréaliste)
Accent sur quoi planter / ou et comment planter
Architecture extensible (comme Capsis)

Des objets simples avec des références externes

Des rendus schématiques "croquis, esquisse, ébauche..."

Des connexions vers des outils avals _ _
Visu XiaoPeng

Biomasse Marc
Lumiere Jean

Editeur 3D de Traitements .
. ; . Exports divers
scenes schéematiques avals Ombre, brume,
neige, FOV
/V
Entrées
Maquettes AMAPsim, Gasp... référence
MTG -
Arbres Capsis
Combustibles FireParadox
A l'extérieur : Dans Sketch :

un objet complexe un objet simple
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On gere des listes d'objets légers en mémoire
Chaqgue objet a une référence vers "un original"
ex : un fichier .lig AMAPsim, un identifiant dans un BD...
L'original "lourd" n'est pas chargé en mémoire
ou 1 seul a la fois, ex : pour réponse a la sélection
Chaqgue objet a une position dans la scene
(id, name, X, vy, z, twists en X, y, z, boite englobante,
référence vers "l'original")
A chaque liste on associe un "Rendeur"
Les rendeurs dessinent des représentations légeres
Les rendeurs sont des extensions permutables
Tous les rendeurs ont un mode "fast"
(pour les rotations, déplacements, ex: fil de fer)
Des extensions pour ajouter des objets
Des extensions pour exporter (fichiers, applis en aval)

-> des scenes légeres, axé sur I'édition de la scene
-> rendu, biomasse, lumiere, ombre... = post-traitements
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Sketch : grandes lighes

“
. Rendus diférents

Zoom, Pan (extensions)

¥

_ Sélection : souris ou dans la
Rotations liste des items
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o= [ Gricl

o= [ Terrain

P [ Treesl
B CapsisTree_32
[ CapsisTree_4

o= ] Trees?

o= ] Trees3




Sketch : grandes lighes

Sélection multiple et suppression

Déplacement

Grille Périmetre d'action
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Sketch : grandes lignes
o

Localisation

Un Périmetre

@ Dans le contour sélectionné

Dans le contour du terrain
‘Kr \'n\ -
5 .
v \‘x Choix des plantes
r|l 5 -"‘H‘&"‘-\. \F . .
LT iy H;l{/ Type de plante : AMAPSIM line trees
*"T._-ra- N Plante Fréquence
“ q: . '!—ﬁ'. pin_marld.lig 40
Al TS pin_mar12 lig 40
Cry gt & pin_mar14.lig 20
Vet o« t

Ajout dans la scene : Alouter || Supprimer

. " . Dispositif de plantation
Extension "Quoi

ex : Pins AMAPSIm Densité de plantation a I'hectare : M
) Positions aléatoires

Extension "Ou et Comment"® en carrés

ex : dans le contour, en lignes:ou

au hasard

Autres extensions au gré des Planter Aide

besoins...

-]
L]

/ o °\§a&\
9 2 e o= ¢
=

&

Au hasard »——+—=__

Simulation - Visualisation de la croissance et de |'architecture des plantes - UMR AMAP - 23 mai 2007



Sketch : grandes lignes

Croquis Sucettes
Labels

[]visibles ® Id ) Dbh
Fréquence 1/
Troncs

[¥] Yisibles
Grossir: 1.0

Houppiers
[¥] Yisibles
% Représentation du modéle
) Personnalisée
Dimy=

H arbre (m)=

Rendu

® Contour

) Plein
® Plat ) Lumigre
i_) Transparent

add colors here...

Paramétrage temps réel des rendeurs

Liste Fendeur
orid orille
Perimeter ontours
Terrain Pl T
Treesl ST
Suceties

Eoite englobante

Permutation des rendeurs
(extensions, menu dynamique)

ex iCi : passage en mode contour
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F. Boudon, Y. Caraglio, C. Meredieu, PlantGL
Prototype 1/4
Cahier des charges : une image de plantation de pins maritimes

plantés en ligne, maquettes AMAPsim, générée a la demande de
Céline Meredieu par Yves Caraglio et Frederic Boudon dans PlantGL

Objectif : reproduire le processus dans Sketch pour évaluer la
faisabilité et la pertinence des options techniques, pas de finitions

Intérét : appropriation, personalisation et reproductibilité par CM
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F. Boudon, Y. Caraglio, C. Meredieu, PlantGL

Extension
sélection
maquettes
AMAPsim N
Prototype d'editeur
Extension a base Sketch Extension
choix / export
des algos scene
de plantation AMAP
calrgb de
AMAP v3
(1997)
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Prototype 3/4

| orbit | Pan

foom

Select

Perimeter

Move

Trace

F. de Coligny, Sketch prototype

-Localisation

@ Dans le contour sélectionné

 Dans le contour du terrain

~Choix des plantes

Type de plante : Ad APzIm line trees
Plante Fréquence
pin_marl. lig &0
pin_marli lig 40
Ajouter Supprimer

-Dispositif de plantation

® En carrés

{1 En triangles

Densité de plantation a 'hectare @ (100

' Positions aléatoires

) En rectangles

Planter Aide

I = pan

| Scene | Rendu | Sélection

Liste F.endeur
orid Crille
Ferimeter Contours
Flantsadded:z Boite englobarnte
Terrain M RT
Treesl SUCEeTTRS

Croquis Grille

Taille de la grille: |52
Taille de la maille: |10.0

AmapScenePanel.exportPath ;

ftmpfscene 12 front

Parco

urir

AmapScenePanel.sceneName : [scenel2front

AmapScenePanel.supplementaryFileName ;

fhome/ coligny,/ Applications/amapsim/data/ pin_mar.dta

Shared.add

Shared.remove

0K

Annuler

Aide
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S. Griffon, recompilation calrgb de AMAP v3 (1997)

Prototype 4/4

Résultat : une image de plantation de pins maritimes plantés en ligne,
maquettes AMAPsIim

Remarques :
- pas de simplification comme avec PlantGL, on peut les faire dans la

magquette
- pas de finitions : pas d'aléa dans le dispositif de plantation, fond noir,

les maquettes sont placées n'importe comment, etc.
- trois extensions (prototypes) : sélection de plantes, placement en
lignes et exportation "scene amap"




Trouver un nom (le plus dur)

Un projet pilote ou deux (FireParadox, EcoPalm...)

Un recrutement ou une affectation d'un développeur

Une décision AMAP est nécessaire :

- Investir dans un nouvel éditeur de scene ?
affectation du développeur

démarrage du projet pilote EcoPalm

planter les palmiers EcoPalm suivant les dispositifs de

plantation ad-hoc (construction d'extensions)
connexion avec Archimed

- établir une "meilleure" collaboration avec Bionatics sur leurs outils ?
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